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1907 OSTROV BROWNSEA
ZACIATOK SKAUTINGU

Pravidla hry:

Vsetky karty sa rozdaju h
del, kto ma BiPi-ho.

Ked ma hra¢ dvojicu rovr
spravne povedat zakon,
odlozi si ich nabok.
Hrac po lavici rozdavajuc
kartu. Nasledujucemu hr
kartu zo svojich.

Hra pokracuje dookola a
Hru prehra ten hrac, ktor
Noob - zakon gj s Cislam

Llama - zakon bez Cisiel
Pro - zakon nie je vidno

racom tak, aby nikto neve-

nakych kariet, musi

ktory ma na tych kartach a
2eho si od neho vezme 1
acovi ponukne na vyber

vyraduju sa dvojice

I. NA SKAUTOVU CEST SA
2. SKAUT JE VERNY A ODL
3. SKAUT, JE OSOZNY A P
Y. SKAUT JE PRIATELOM
VOLE A BRATOM KAZDEHO
5. SKAUT JE ZDVORILY

©. SKAUT JE OCHRANCA P,
VOROV LUDSKYCH.

F. SKAUT JE POSLUSNY Vi
STAVENYM A VODCOM.

8. SKAUT JE VESELEJ M
9. SKAUT JE SPORIVY A H
10.SKAUT JE CISTY V MYS
SLOVACH A SKUTKOCH

&mu na ruke zostane BiPi.

i je polozeny na stole
je polozeny na stole

DA SPOLAHNUT

PANY.

OMAHA INYM.

SETKYCH LUDI DOBREJ
SKAUTA

RIRODY, A CENNYCH VYT-

OCl RODICOM, PRED-

NOOE

SLE.
OSPODARNY.
LIENKACH,

NA SkAUTOVU CEST SA DA SPOLAHNUT

SKAUT JE VERNY A
SKAUT, JE OSOZNY

ODDANY.
A POMAHA INYM.

SKAUT JE PRIATELOM VSETKYCH LUDI
DOBREJ VOLE A BRATOM KAZDEHO

SKAUTA

SKAUT JE ZDVORILY
SKAUT JE OCHRANCA PRIRODY, A CEN-
NYCH VYTVOROV LUDSKYCH.

SKAUT JE POSLUSN
PREDSTAVENYM A V
SKAUT JE VESELEJ

Y VOCI RODICOM,
ODCOM.
MYSLE.

SKAUT JE SPORIVY A HOSPODARNY.
SKAUT JE CISTY V MYSLIENKACH,
SLOVACH A SKUTKOCH
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POMAHAM JE OSOZNY
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GALANTNY OCHRANCA CHRANI
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